Vit Mach

Kategorie: Harry Potter
Program: Harry Potter

Ovladani:
W, A, S, D — chozeni s otoCenim
Sipky — Otaceni
Kouzla:
C - Cruciatus
| - Imperius
A - Avada kedavra
Q - Agamenti
E - Expelliarmus
P - Especto patronum
L - Levicorpus
S - Lumos
N - Nox
P - Petrifikus totalus
O - Protego
R - Reduto

Pribéh/Déj hry:
Objevite se uprostied bitevni viavy na konci knihy relikvie
smrti, kterd probiha v Bradavicich, mezi smrtijedy
s Voldemortem, a profesory s plnoletymi zaky.
Vasim cilem je pomoct ostatnim ubranit §kolu, ale z Soku
jst zapomnél kouzla, a musis se je ucit.
Take se mizZete schovat do feditelny, knihovny, nebo ven.
Nova kouzla se mizete v danych u¢ebnach naucit, ale jelikoz
lidsky mozek neni disk, tak nedokaze vstfebavat informace tak
rychle, a diky tomu se miizete naucit jedno kouzlo za kazdych 25
vtefin.

Cil hry:
Cilem hry je znicit vSechny smrtijedy, pak hra skonci



