Napovéda k programu

- program je vytvoren v Baltikovi

- ovlada se Sipkami

- téma programu je Pan prstent(

- je rozdélen na dveé ¢asti — prekonavani prekazek a zavér cesty
- v prvni ¢asti se vidy pro dokonceni Ukolu musi projit branou

- na zacatku ma hrac tfi Zivoty, kazdou smrti jeden Zivot ztrati a za kazdy spinény ukol
se mu jeden pripocte, maximalni pocet Zivotl na konci hry: 6



