Tri prasatka

Chceme vam vypravét pohadku Tri prasatka a to pomoci vlackl Intelino smart train. VIacky budeme
programovat pomoci barevnych dilk(, diky kterym budou vlaky délat pfesné to, co chceme.

3 vlacky budou predstavovat prasatka. Na zacatku se rozjedou po kolejich a postavi si svoje domecky
- ze slamy, dfevény a z kameni. Pak na drahu vyjede vlacek VIk, ktery bude postupné sfoukavat
domecky, u domecku se vzdycky na néjakou chvili zastavi (na kratsi u slaméného, delsi u dfevéného
a nejdelsi u kamenného, ktery sfouknout nedokaze). Po sfouknuti domecku vzdycky prasatko musi
utéct do bezpecnéjsiho domecku k braskovi.

Posledni domecek vlk sfouknout nedokaze a tak se otoci a musi odjet pry¢, kde zazvoni zvonec a
pohadky je konec.



