
Pán prstenů 
 

 Na začátku hry je tutoriál. Zde seberete klávesou E dřevěný meč a vydáte se naučit se bojovat. 

Bojovat budete proti loupežníkovi (protivník level 0). Boj začnete také klávesou E. Když ho porazíte, 

dostanete 100 $ a 3 lektvary, které používáte na uzdravení. Následně spadne z nebe prsten moci – ten 

seberete tím, že na něj stoupnete. Nyní Vás čeká první rozhodnutí.  

 Nechá si prsten 
Pokud jste se rozhodli takto – hrajete za zlouna, protože Vás prsten brzy ovládne. Budete okrádat 

nevinné civilisty… Těch je na mapě mnoho.         

Na obrázku jsou všechny typy civilistů.  

Když budete mít dostatek peněz, jděte do kovárny a kupte si lepší zbroj a meč. Jinak nejspíše 

nebudete schopni porazit krále. Také můžete navštívit čarodějnici (v pravém horním rohu mapy), 

která vám prodá lektvary a legendární meč. **Nastavení více peněz: když se nacházíte u čarodějnice 

nebo u kováře, tak klikněte klávesu F == + 1000 $**. Teď, když už máte lepší vybavení, jděte do hradu. 

Tam na Vás čeká rytíř, kterého musíte porazit. Mechanika boje je náhodná, rytíř se může narodit 

s větší silou a více životy, nebo může také být slabší. Pak na vás čeká král na trůně. Povedete s ním 

rozhovor, a mezitím uteče princezna, kterou se chystáte unést. Po zneškodnění krále jdete hledat 

princeznu (je v levém dolním rohu hradu). Pak odejdete z království a jdete ukončit příběh do statku, 

kde na vás princezna už čeká… Chudák princezna s Vámi musí žít až do smrti… Ale prsten vás nenechá 

jít… Jednoho dne vás dočista zničí! 

 Zničí prsten 
Tato dějová linie je lepší – hrajete za hodného. Na začátku navštivte Pilu a Kamenictví. Zde si 

promluvte s prodavačem, abyste mohli útočit na dřevěné a kamenné příšery. Z jedné příšery vám 

padne vždy 1 kus materiálu podle typu příšery. (Na obrázku: dřevěná vpravo, kamenná vlevo). 

Materiály, které nasbíráte, zase prodáváte v Pile nebo v Kamenictví 

Následně musíte zase navštívit kováře a čarodějnici, pro lepší výzbroj a 

hodně lektvarů– ty budete potřebovat. Pak vás čeká cesta až na samotný 

dolní levý roh mapy. Tam je vstup do díry. Pak se objevíte v bludišti. Nápověda (vpravo první část, 

vlevo druhá část) 

 

 

 

 

 

Teď jste se dostali k Mordoru. Zde musíte odpovědět na otázku. (3 odpovědi na 1 náhodnou otázku: 

Kocour, Tma, Šnek). Oku Saurona ale nezáleží zda odpovíte dobře, a budete s ním muset bojovat tak či 

tak. Budete porážet 5 silných příšer. Když nezemřete, vyhrajete tím, že hodíte prsten do sopky. Pak 

žijete po zbytek života jako hrdina.  


