Pan prstenu

Na zacdatku hry je tutoridl. Zde seberete kldvesou E dfevény mec a vydate se naucit se bojovat.
Bojovat budete proti loupeznikovi (protivnik level 0). Boj zacnete také klavesou E. KdyZ ho porazite,
dostanete 100 $ a 3 lektvary, které pouZivate na uzdraveni. Nasledné spadne z nebe prsten moci —ten
seberete tim, Ze na néj stoupnete. Nyni Vas ¢ekd prvni rozhodnuti.

Necha si prsten
Pokud jste se rozhodli takto — hrajete za zlouna, protoze Vas prsten brzy ovlddne. Budete okradat
nevinné civilisty... Téch je na mapé mnoho. :
Na obrazku jsou vSechny typy civilist(.

Kdyz budete mit dostatek penéz, jdéte do kovarny a kupte si lepsi zbroj a mec. Jinak nejspise
nebudete schopni porazit krale. Také mUzete navstivit carodéjnici (v pravém hornim rohu mapy),
kterd vdm proda lektvary a legendarni mec. **Nastaveni vice penéz: kdyZ se nachdzite u ¢arodéjnice
nebo u kovdre, tak kliknéte kldvesu F == + 1000 S**. Ted, kdyZ uZ méate lepsi vybaveni, jdéte do hradu.
Tam na Vas Ceka rytit, kterého musite porazit. Mechanika boje je nahodn3, rytif se mizZe narodit

s vétsi silou a vice Zivoty, nebo miZe také byt slabsi. Pak na vas ¢eka kral na triné. Povedete s nim
rozhovor, a mezitim utece princezna, kterou se chystate unést. Po zneskodnéni kréle jdete hledat
princeznu (je v levém dolnim rohu hradu). Pak odejdete z kralovstvi a jdete ukoncit pribéh do statku,
kde na vas princezna uz ¢eka... Chuddak princezna s Vami musi Zit az do smrti... Ale prsten vds nenecha
jit... Jednoho dne vas docista znici!

Znici prsten
Tato déjova linie je lepsi — hrajete za hodného. Na zac¢atku navstivte Pilu a Kamenictvi. Zde si
promluvte s prodavacem, abyste mohli Utocit na difevéné a kamenné pfriSery. Z jedné ptiSery vdm
padne vzdy 1 kus materialu podle typu priSery. (Na obrazku: dievéna vpravo, kamenna vlevo).
Materialy, které nasbirate, zase prodavate v Pile nebo v Kamenictvi

Nasledné musite zase navstivit kovare a ¢arodéjnici, pro lepsi vyzbroj a
hodné lektvarl—ty budete potiebovat. Pak vas ¢eka cesta az na samotny
dolni levy roh mapy. Tam je vstup do diry. Pak se objevite v bludisti. Napovéda (vpravo prvni ¢ast,
vlevo druha cast)

Ted jste se dostali k Mordoru. Zde musite odpovédét na otazku. (3 odpovédi na 1 ndhodnou otazku:
Kocour, Tma, Snek). Oku Saurona ale nezaleii zda odpovite dobfe, a budete s nim muset bojovat tak i
tak. Budete porazet 5 silnych pfiSer. KdyZ nezemfete, vyhrajete tim, Ze hodite prsten do sopky. Pak
Zijete po zbytek Zivota jako hrdina.



