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Hra podle pohadky o veliké fepé.
Pohyb postav se ovlada Sipkami.

Dédecek musi dojit na pole k cervenému X, kde zasadi fepu. AZ fepa vyroste, tak ji chce vytahnout,
ale nejde mu to. Tak si zavola dalsi postavicky — babicku, vnucku, pejska, kocicku a mysku.

Musi si stoupnout za sebe. A7 si stoupnou za sebe, tak vytahnou fepu a program kondi.



