Zachran planetu

V programu MakeCode Arcade jsem udélala program na konzoli Retro Arcade for Education. Jde o
hru Zachran planetu, v niZ musite posbirat vsechny orby (ve tfeti Grovni koraly) do ¢tyf minut a
zachranit tak planetu Zemi pred vybuchem. KdyZ budete mit vSechny body, tak vas jinak barevny orb,
nebo truhla na konci levelu vrhne do dalsiho. Pro ukdzku jsem dala na konec kazdé Urovné portaly,
které vam ukazou mapu dalsiho levelu, aniz byste museli mit vSechny body. Cestou skacete po rizné
barevnych zdech, nebo kamenech a snazite se vyhnout lavé. Panacek se na klavesnici ovlada pravou
a levou Sipkou pfi horizontdlnim pohybu (pravou vpravo a levou vlevo) a mezernikem pfi pohybu
vertikalnim (vzhiru, dold klesne sdm). Na konzoli je to pro horizontalni pohyb stejné a pro vertikalni
pohyb je uréené tlacitko A.



