Pan prstent
MUj program se jmenuje Pan prstend.

Prvni scéna je Uvodni, kdy se hrac¢ seznami s pribéhem. Ve
druhé scéné musi hrac po stupnich preskakat az k prstenu,
skokem na néj ho sebrat a pokraCovat dal po stupnich az do
modréeho portalu. Ve treti scénée hrac prochazi bludistém, na
pozadi je louka, ktera postupné prechazi v bazinu a pak ve tmu
Mordoru. Do Hory osudu se teleportuje oranzovo-cervenym
portalem. Tam by mél po stupnich preskakat az na okraj
previsu, na posledni kostku, a nespadnout do lavy. Pokud
spadne, ztraci Zivot a vraci se na zacatek levelu s Horou osudu.
Pokud se mu to povede, nastava posledni scéna a zaver.

Program se ovlada Sipkami, ve druhé a Ctvrté scéné hrac
skace, takZze musi pro preskok propasti pouzit klavesu nahoru a
do strany, ve tfeti pouze prochazi bludistém, tam se hrac
nekam pohybuje i pfi stisku ,pouze” klavesy nahoru.

Pokud hrac ztrati vSechny Zivoty, hra konci.

MUj program se hraje na konzoli Retro Arcade.



