Vanocni setkani ve Strakonicich 2022 FIFAWORLD CUP
Qat_ar2022

Po kazdém bodu umistéte ptikaz ,cekej na stisk klavesy nebo tlacitka mysi“.

Patrik a Matyas sedi doma u televize a divaji se na fotbalovy zapas mezi
Spartou a Slavii.

Patrik fekne: ,To je bida, vid' Matyasi?“ a Matyas odpovi: ,Hm, je to
hrozny!“ a oba najednou feknou: Pojedeme do Kataru na mistrovstvi
svéta.

Zacali si balit véci kazdy do svého kufru. Patrik si mimo jiné pfibalil
fotbalovy mi¢ a kopacky. Matyds knihu a 5 rliznobarevnych pastelek.
Pfed domem nasedli do privolaného taxiku a odjeli na letisté.

Na letisti si u pokladny koupili letenky.

Letéli velkym letadlem a pod sebou vidéli jen bilé mraky. Pristali na
letisti.

V Kataru na stadionu sledovali zapas mezi Némeckem a Polskem.

Na informacni tabuli byly vidét viajky obou statl a skére 1:1.

Po zapasu zasli oba do baru na fresh juice.

Vecer na hotelovém pokoiji lezeli v posteli a zdalo se jim, jak hraji

v jednom tymu s Ronaldem.

mUzZete pouZivat scény

muZete si kreslit vlastni predméty v bankach nebo v programu malovani
za kazdy ukol jsou 3 body, hodnoti se i pékné grafické zpracovani
porota mliZe nakonec pridat dalSich 1 - 5 bodu za originalitu

celkovy pocet bodu je vynasoben koeficientem v rozmezi 1,00 — 2,00



Fotbalové hristé [20 bodU]

(jednotlivé body se objevi po stisku libovolné klavesy nebo tlacitka mysi)

1) Na obrazovce se objevi trava (barva €. 1). [2 body]

2) Na obrazovce se objevi bily okraj hfisté. [3 body]

3) Na obrazovce se objevi stfedova ¢ara, kruh a bod. [4 body]

4) Na obrazovce se objevi levé a pravé ohraniceni branek s pokutovym obloukem. [6 bod(]

5) Na obrazovce se objevi branky a zbytek hfisté. [5 bodu]






Maly fotbalista [30 bod{]

(jednotlivé body se objevi po stisku libovolné klavesy nebo tlacitka mysi)

1) Na obrazovce se objevi trava (barva €. 1). [2 body]

2) Uprostied obrazovky ze shora dolu poputuje text “MS Katar 2022“(Tahoma, tuc¢na, bila barva,
20). [4 bod]

MS Katar 2022

3) Baltik se s mi¢em (predmét cislo 12128) objevi na souradnicich [1,8] a zacne s mi¢em obihat
kolem obrazovky viz obr. [6 bod(]

4) Az se Baltik vrati na svou startovni pozici, tak se otoci na sever a udéla 3 hlavicky. [4 bod(]




5) Objevi se Baltik(v bratr (pfedmét 9101) a zacne si kopat s Baltikem, a to tak, Ze se pred kopem
kazdy z nich rozbéhne. Po 6 pfihrdvkach oba odejdou. [4 body]

6) Na travé se na nahodnych mistech objevi dalSich 9 mica a Baltik s bratrem odejdou. [4 body]

7) Poté prijde stary déd Baltazar (predmét 9021) a vSech 10 micd posbira. [6 bod(]




Stadiony [50 bodU]
1) Baltik vycaruje napis KATAR, pfedméty 1119 a 1120, a poté zmizi. Rychlosti 7, bez oblacku. [8 bodU]

2) Na dalsi scéné Baltik postavi stadion podle obrdzku. predméty: 1147, 4149, 147, 141, 145, 2149,
12128 a pismena z banky 51. Baltik ¢eka na stisk klavesy nebo tlacitka mysi. [6 bodU]

S ENTEATH S @ AN

a) VOLITELNE: Baltik vylepsi stadion podle obrazku nize. Pies okna p¥ida ramy, predmét 5075.
Kolem vytvoti obrys s tloustkou 5 bodl a nakonec udéla vzor pfes horni a dolni fadu, ¢ary s
tloustkou 5 bodu. Baltik ¢eka na stisk tlacitka nebo mysi. [10 bodu]

s T AD I O N

(7)

3) Na dalsi scéné se objevi devét stejnych fotbalovych stadion(l, pfedméty: 5074, 12128, 2136 a na
pozadi je Sedd barva RGB: 170, 170, 170. [6 bod(]

4) Po stisku tlacitka nebo mysi se na stadionech zatahne stfecha a postupné se setmi, barva RGB: 20,
20, 20. [12 bod{]




5) Po dalsim stisku se stadiony rozsviti a po chvili zacnou blikat vdemi barvami. [8 bod(]




