Darky (20 bodU)

Blizi se Vanoce, a tak na krasné zelené louce zacinaji rlist darky. Na obrazovce se objevi louka

z predmét( ¢.1122 se Sesti kvétinami na libovolnych mistech (predméty ¢. 1124, 1125, 1126, 1139,
1140 a 1141), malym domeckem a tfemi darky, vSe na libovolném misté. Mala ndpovéda: [amus,
Baltik je schovany v domecku a kouka z okna.

Po stisknuti libovolné klavesy vyjde Baltik z domecku (nebude tedy jiz koukat z okna) a dojde si pro
darek. Donese ho domu a zase si sedne za okno. Po tfech sekundach si stejnym zptisobem dojde pro
druhy a po dalSich tfech sekundach pro treti darek.

Nakonec napi$e nad domecek libovolnym zptisobem ndpis VANOCE.

Pyramida (30 bod)

Napiste program, ktery postavi pyramidu na obrdzku, Baltik bude stat na vrcholu pyramidy natocen
na jih.

Tato uloha bude hodnocena velmi netradi¢né. Hodnoceni jsem si vypUjcil od pana Soukupa, autora
Baltika. Nejvice bod( dostane ten, ktery v programu pouZije nejméné prvk( (prikazd). Vibec zde tedy
nepujde o prehlednost ¢i efektivitu. Abyste prvky nemuseli porad dokola pocitat, najdete jejich pocet
v nabidce Program — Statistika — Prvkii:




Vlacek (40 bodu)

Napiste program, ktery namaluje tento obrazek. Velikost volte tak, aby vlacek vyplnil pfiblizné celou
obrazovku.

Zdroj: http://mskravare.cz/2020/05/geometricke-tvary/

Eratosthenovo sito (50 bodi)

Napiste program, ktery co nejnazornéji vysvétli, jak Ize pomoci tohoto algoritmu nalézt prvocisla.

Poté se program zeptd na Cislo a vypiSe na obrazovku vSechna prvodisla, ktera jsou mensi nez zadané
Cislo.

Podivat se muzZete tfeba sem: https://cs.wikipedia.org/wiki/Eratosthenovo s%C3%ADto
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